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Taktika

Obsah vyuky a jak co s ¢im souvisi?
Zakladni taktické prostredky

e Dvoji uder
e Obrana pfed dvojim uderem

e Vazba
e Obrana pfed vazbou

e Odtazeny utok
e QOdtazeny Sach, dvoji Sach

Kombinace

e Kombinace je vynucena zména v plisobnosti figur obou stran, vynucené vedouci ke
koordinovanému pusobeni figur jedné ze stran a zisku vyznamné vyhody.

e Tim mUzZe byt zisk materidlu, obsazeni vyznamnych bodu na Sachovnici, nebo mat
souperovu krali.

e Kombinace je ¢asto, nikoli vSak vidy doprovazena obéti materialu.
Kombinace jsou ¢asto rozdélovany takto:

Kombinace s tématem zavlecCeni
Kombinace zavle€eni krale

Kombinace blokada, duSeny mat
Kombinace duseny mat

Kombinace na téma odvleceni
Kombinace na téma uvolnéni pole
Kombinace na téma uvolnéni sloupce nebo fady
Kombinace na téma odstranéni obrany
Kombinace fekryti

Proména pésce

Kombinace hra na pat

Kombinace hra na pat, Silena véz
Kombinace rozbiti péScové obrany krale
Vyc€kavaci tah, vyhra tempa

Rentgen

Pronasledovani



Dvoji uder

Soucasne napadeni nékolika figur (nejcastéji na dve) se nazyva dvoji uder, nebo
také vidlickou. Na D111 jsou ukdzany 4 pozice. Sipky jsou vedeny od figury, ktera
dvoji uder uskuteciiuje. U D112 dopliite chybé&jici Sipku.

N W A TSN QR
N W A O QR

Na D113 najdéte dvoji uder, a dopliite Sipku od utocici figury. Na D 114 ve
vSech 4 pozicich zkuste doplnit chybé&jici figuru tak, aby vznikla vidlicka.

114

—_ N W A 01N I ®R
N W A 01N I ®

V horni pozici na D 115 bild ddma uskutecnuje
dvoji uder s pomoci napadeni véze a pole g7, kde
hrozi matem krali. Tento ptipad si zvlasté
zapamatujte.

Obdobné u dolni pozice, zakreslete Sipkou dvoji
uder veézi.

—_— N W A TSN R
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pozici.

Napiste feseni:

Na D116 jsou ukézany 4 pozice. U kazdé z nich
dopliite Sipky od tutocici figury. Najdéte chybnou

V pozici na D117 je bily na tahu a d4 mat 2 tahem.

D118V této
pozici dvoji uder 1. f6+ rozvraci veSkeré obranné
moZnosti ¢erné¢ho. Najdéte a posud’te mozné tahy
cerného:

1...Vxt6 2.Dxe7 - Cerny ztratil figuru
1..Dxf6 2. Vxg4 - erny ztratil figuru
1...Kxf6 2. Df5+ Kg7 jediny zpiisob obrany

V této pizici bily znovu nachéazi dvoji tder.
Najdéte ho:
3.

39
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Obrana pred dvojim tderem

Existuje viibec obrana pted dvojim tiderem? Mizeme zabranit ztraté¢ figury? V
nekterych piipadech je obrana mozna.

120
8 . Na D120 napada pésec dvé figury ¢erného.
7 J Obrana spociva v tom, Ze napadena véz da Sach.
6 E 1...Val+. Bily se musi branit a dals§im tahem

2.Kh2 Jd4 je figura zachranéna.

e
e

& |
h

(L)
abcdefg
121

Zhodnotte pozici D121
Cerny jezdec c7 uskute¢nil dvoji tider na véze.
Najdéte moznost, jak se pted touto hrozbou branit.

S
. .. \Y

Vazba

Vazba - je napadeni ddmou, vézi, stielcem nepratelské figury nebo péSce, ktera
brani (kryje) jinou figuru nebo dilezité pole. S vyuzZitim tohoto zpisobu se omezuje
pohyb neptatelskych figur a péscii. Figura nebo pésec se nazyva svazanou, jestlize jeji
pohyb vede k materidlni, nebo pozi¢ni ztraté, nebo takovy tah neni mozny kvili Sachu
krali. 122

Podivejte se na D122
Ve vsech ptipadech mifi Sipka od utocici figury k
figuram, které jsou svazany.

Pozor, vazbu nemuze vzhledem ke zptisobu jak
tahne provadét jezdec.

Jak se nazyva hrozba jezdcem?

—_— N WA TSN I ®
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Na D123 nakreslete Sipky ke svazanym figuram.

125

Zhodnotte pozici na D125
Tah bilého
1. Sc5 - vazba.

1. Sb6! — wvazba,
brani ¢erné ddmy neni mozné kviili Sachu.

D126
Najdi, jak bily pfece jen ziskd damu
soupete. Vyuzijte dvoji tder 1 vazbu.

— N W A U1 N
N —
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V dané pozici dal Keres mat (najdéte ho na
D 128)

—_ N W A 01N I @

D130 nakreslete chybéjici figury tak, aby byly ve

vazbeé.

Zhodnote pozici na D127. Cerna pozice se na prvni
pohled zda horsi, ale nemylte se. Cerny vyhraje a
pouzije k tomu vazbu.

Najdéte fesenti:

w | NEN G
-5 L e

Podivejte se na partii Keres - Arlamovsky, 1950

Obrana Caro can

1. e4 cb
2. Kc3 ds
3. Kf3 de

4 K:e4 Krf6
5. ®e2 Kbd7?

Zhodnotte pozici na D129. Souhlasite, ze bily ma
pievahu?
Najdéte za bilého nejlepsi feSeni a vyuzijte pii tom
ideu vazby.

1. !

Ve vsech pozicich

—_—N W A 1SN @

abcde f gh
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131
Uexosep — Kanapsin

s| I Na D131 ¢erny tahl:
7
6 I. ... Je4d
n . Vzeti jezdce peScem vede ke ztraté damy
2. fe S:e2

Posud’'me za bilého co se stane kdyZz vezme
damou: 2. Dxe4 - vznikla pozice D132.

abcde f gh

Najdi za ¢erného nejlepsi
pokracovani:
2.

N W A TSN O @R

D 133. Bily tahl 1.Vh8! Vysvétlete proc je 1.
Vxa7? Spatny tah. Najdéte lepSi moznost.
2. !

—_— N W A TSN R

Abecde fgh
Podivejme se na poartii Brons$tejn - NN, 1950

1. ¢4 e5

2. d4 ed 8
3. ®:d4 Kc6

4. ®ab Kf6 7
5. Ke3  dS 6
6. Cg5  de S
7. Ked  ®e7? 4
8. 0-0-0 ®d:e4 — D134 3
9. JId8+! Kp:d8 2
10.0e4 cerny se vzdal, protoze nelze 1

10. ... K:e4 (jezdec je svazan s kralem).

43



Obran vazby

Vazba je jisté nebezpecna, ale 1 zde existuji velmi
dobré zplisoby obrany. V pozici na D135 je bily
jezdec svazan se svoji damou. Cerny hrozi tahem
1...e4 a bily by pftisel o jezdce. Naleznéte v této
pozici tf1 zpiisoby obrany této vazby.

1.Pfedstavit méné diilezitou figuru nebo pésce:

2. Zahnat napadajici figuru:

3. Odgjit svazanou figurou z vazby:
136

V pozici na D136 se Cerny zbavi vazby tim, ze
vyuzije ¢tvrty zpusob.

4. Navazani souhry mezi vlastnimi figurami

1. ... Vbl+
2. K2 S:ed

137

abcde f gh
5. Takticky zpusob zruseni vazby. D137

1. J:e5!  MiuZe nyni Cerny brat

1. ... Sdldamu?
Najdéte mat

2.

3. X

Podivejte se na partii
l.ed e5 2. Kf3 d6
3. Cc4 Kc6 4. Kc3 Cg4

D 138.
Cerny stielec vaze bilého jezdce k dame.
V této situaci bily tahl:

—_— N W AR O O @R
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5.Je57! Sd1??
6. S:f7+ Ke7
D 139
Zhodnot’te pozici. Naleznéte za bilého nejlepsi
pokracovani:

Mat Legala - je ptikladem taktického zplisobu
zbaveni se vazby. Pozor - tah 5.Jxe5 je pouze 1écka.
Pokud Cerny misto brani ddmy zahraje 5. ..Jxe5 ziska
figuru a vyhranou pozici.

N W A U1 SN X

Odtah
OdtazZeny utok (odtah) je druh utoku (napadeni) souperovych figur.

Toto napadeni lze uskutecnit se Sachem nebo bez Sachu.

140
3 . . i D140. 1. S:g7+ — dvoji ader. Strelec Sachuje krale se
- = = soucasnym uvolnénim sloupce vézi, kterd napada
damu. Cern}'l déla vynuceny tah:
ol I 0
5
: I. ... Kg7
4 . . R 2. V:d8 — s vyhrou.
3 )=
2
1 o's 8
abcde fgh Z
Na obou pozicich D141 naleznéte za bilého 5
nejlepsi pokracovani: 4
1 1. 3
2
1

V obou pozicich D142 naleznéte nejlepsi pokraCovani:
1.

2.
1.
2

—_—N W A 1SN @
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V horni pozici dopliite chybé&jici figuru a nakreslete
Sipkou provedeni odtahu.

l.

V dolni pozici dopliite chybéjici Cernou figuru a
proved’te odtah:

I...

Zhodnotte pozici na D144
Bily d4 mat v jednom tahu:

I. J;gb++ amat
PovSimneéte si, Ze pii dvojim Sachu, neni mozné
zadnou z utocicich figur brat, ptes to, Ze jsou
napadené.

—_— N W A BTSN ®

145

D145 Bagirov - Cholmov:
1. ... JIe2!! — bily se vzdal. Pro¢
myslite?
Pokracujte ve hie:
2. Ve2
Nebo

2. Df6

N W A TN O ®R

Na D 146 najdéte mat ve dvou tazich. Vyuzijte k tomu
odtah:

—_
N W A NN QX
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Podivejme se na partii Tarasch - NN
Obrana Caro-can

1. e4 c6 2.d4 ds

3. Ke3 de 4. Ked Kf6
5. Cd3 ®:d4 6. Kf3 dd8
7. ®e2 Cf5 8. Kifo+  gf
9. C:A5 das5+ 10.Cd2 O:f5
11. 0-0-0  De6? 12.0d3!?7 D
Zhodnotte pozici D147.

Bily vyuzil takticky obrat dvojiho Sachu
a dal mat ve 3 tazich:

13.

14.

++
15. X

Bloch

D148 ob¢ strany pokud jsou na tahu, daji mat
ve 3 tazich:

1. ®

2. ++

3. X

—_—N W A 01N R

1. ... )
2. ++
3. X

Zhodnotte pozici na D149. Bily ma rozhodujici
vyhodu. Pfes to, ze ma Cerny materidlni vyhodu, bilému na tahu se podaii vyhrat.
Pozorné se podivejte jak to provede. Bila vz a stielec, spole¢nym uasilim
seberou vSechny figury soupete. Tento typicky manévr se nazyvamlynice.

1. JIg7+  Kph8 2.JI.d7+ Kpg8
3. JIg7+ Kph8 4.JI.c7+ Kpg8
5.JIg7+  Kph8 6.JIb7+ Kpg8
7.JIg7+  Kph8 8.Jl:a7+ Kpg8
9.J1g7+  Kph8 10.JI:g6+ Kph7
11.JIg7+ Kph8 12.JI:g5+ Kph7
13. JIg7+ Kph8 14.JI:g4+ Kph?7
15. JIg7+ Kph8 16.J1:g3+ Kph7
17. JIg7+ Kph8 18.JI:g2+ Kph7
19. JI:a2! — Nadesla situace ke vzeti damy!

47



Odtazeny Sach, dvoji Sach

Odtazeny Sach - je pfipadem odkrytého napadeni. Tento takticky prvek se
provadi nésledujicim zptisobem. Tah provadime jedou figurou, Sachuje druhd figura
tim, zZe dosud uzaviena draha mezi ni a krdlem soupefe se uvolnila.

vvvvvv

svym tahem neptatelského krale se Sachem. Tento pfipad umoziuje napadajici strané

zaujmout pozice, které by jinak byly nedostupné.

D144,146,147,148). 150
Prostudujte partii h

Petu — Taprakosep, Bena, 1910 r.
3amuta Kapo-Kanh.

1. e4 c6b

2. d4 ds

3. Kc3 de

4. K4 Kf6

5. @d3 e5? (5...Kbd7)
6. de das5+

7. Cd2 de5

8. 0-0-0 (1écka!) Kwed?
D150 Njdéte mat ve tfech tazich. Postupujte podle schematu:
1. Obét damy
2. Dvoji Sach
3. Mat vézi

Porovnejte s parti na D147

151

—_—N W A TSN @

Mat druhym tahem Mat tietim tahem
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Mat tfetim tahem

V pozici na D154 kazdé ze stran, pokud bude na tahu da b

mat ve dvou tazich.

—_ N W A 01N ®

N =
|< |
<

Opakovani
Naleznéte feseni v nasledujicich ptipadech:

D156
Zisk jezdce

49
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Zisk jezdce

N —

159
JIungen — Mauycckuid

N W A 1SN ®

—_—N W A 1SN X

Idea kombinace -

zavleceni
Zavleceni - je kombinace s obéti figury nebo
pcsce, pii kterém se zavlecena figura ocitne na poli,
kde dojde k jejimu napadeni pomoci dalSiho
taktického prostfedku
Podivejte se na D161. Dama cerného je pomoci vazby
stielce zavleCena na pole d5, kde vSak bude napadena
pomoci dvojiho uderu jezdcem.
1. Sd5! D:d5
2. Je7+

50



8 . . . V pozici na D162 je Cerné véz zavleCena na 6, tim se
o ¥ dostane do vazby s kralem a bily toho vyuZije

7
1. V:fe! V:f6
6 :
5 . . & Vazba, po které ptichazi napadeni
4 . . : peScem, kterému se Cerny ubrani jen
3 stratou véze.
5 2. g4! Kf7
3. S:f6 (nebo 3. gf)
e B
abcde f gh
8
7
V pozici na D163 zavlecte ddmu na nevyhodné pole 6
a vyuzijte dvoji uder (vidlitku) S
1. 4
2. 3
2
1

abcde f gh

3 D164
Naleznéte prvni tah bilého takovy, Ze druhy tah
6 .
bude:
5
4 1.
3 2. Df8x.
2
1
165
D165
Zhodnotte pozici. Naleznéte takovy tah bilého, kterym
dosahnete patu.
1.
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166

Ohodnot’te pozici na D166. Naleznéte kombinaci s
pomoci ideje zavle€eni. Zapiste ob¢ feSeni:

—_—N W A 1SN X

Zavleceni Kkrale

167
[lIreiinep — ArmueHnexkc

Idea obéti v tomto taktickém piipade spociva v

Cerny krél byl zavleden na pole f8, kde nasledné je
zmatovan.

tom, ze se snazime zavléct krale na pole, kde mu 3
nasledn¢ miZzeme dat mat. Podivejte se da D167 p
I V8+  Kf8 )

2. Dg8x
S 3
2
1

D168
Reste ulohu podle nésledujiciho
schématu:
1. Obét’ véze
2. Mat ddmou
1.
2.
169
abcdefgh Kpruios — Tapacos
g :
7
D169 6 g
Dejte mat 2 tahem podle schematu: A
1. Obét’ véze i
2. Odkryty Sach, mat
kryty Sach, ma 3 .
1. 21515
2. X 1

abcde fgh
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170
Mapmamn — Bepn, 1990r.
Na D170 dopliite chybéjici figuru na g5 a dejte mat 8 B

podle nésledujiciho schématu: 718 2 1% &
6
1. Obet’ véze 5 . . .
2. Mat ddmou
1. V
2. D X

D171
Cerny ma rozhodujici prevahu. Naleznéte moZnost
bilého k dosazeni remizy.

N W A U1 SN @

V pozici na D172 bily tahl 1.Dg5+. Vysvétlete, pro¢ b11y
zavléka ¢erného krale na g5?

L.

abecde f gh

53



Blokada, duSeny mat

Blokada je takticky prostfedek, ktery se pouzivd k tomu, abychom omezili
pohyb soupetova krale. Nejtypicté;si ptiklad blokady je piipad duseného matu. P¥ipad
je charakteristicky tim, ze figury znemozZni pohyb krale tpIné.

173
3aiineB — MuxajJIpuuIlIig

V pozici na D173 bily s vyuzitim taktického
prostfedku - blokada - d4 mat druhym tahem.

1. Dh7+ K:h7
Cerny krél je zablokovam svym jezcem a p&scem.

2. Jgbx.

174
3. Anmainu — U. Tluker

Zhodnot’te pozici na D174. Partie se hrala naslepo,
bez pohledu na Sachovnici. V pozici je na tahu cerny

a da mat tfetim tahem. Pfi tom vyuZije prostfedek -
blokada.

1. .. Df2
2. Khl Dgl+
3.Vigl  Jf2x

Na diagramu 175 v obou ptipadech je na tahu bily a s pomoci blokady daji mat
¢ernému druhym tahem. Podivejte se na feSeni:

175

Leva pozice:
I.Va2+ S:a2

2. Je2x

Prava pozice:

1. f7+ V7 (D:A7)
2. Dh8x

54



V obou ptipadech na D176 da mat bily ve
dvou tazich. Najdéte ho:

1.
2. X

1.

abcde f gh

V pozicich na D177 spole€nym usilim krale a damy

dejte mat. Vyuzijte pfi tom blokadu:
1.D
2.1 X
1. . D
2. J X
D178 ) 8
Podivejte se na pozici diagramu. Cernému se ztratila -
n¢kde figura. Nakreslete ji na pole e7 tak, aby bily
, 6
dal mat druhym tahem. 5
4
1. Df7+ J:£7 3
2. Jebx.
2
1
D179
Majdéte mat ve dvou
tazich:
1.

abcde f gh
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DuSeny mat

Figurami, které jsou schopné duSeny mat vytvofit jsou DAMA a JEZDEC.
Mat se realizuje podle nasledujiciho schématu:
1. Dvoji S8ach J+D
2. Obét damy s cilem zablokovani krale soupete
3. Mat jezdcem
180

Na D180 je predstavena typickd pozice, ktera umoziuje
uskutec¢nit tuto kombinaci:

1. JcH Kb8
2. Jab++  Kal
Vznikla pozice na D181

Dejte mat ¢ernému krali s vyuzitim motivu blokady

1.D +
2.7 X.
Vysvétlete pro€ byla bilym nejprve provedena

abcde f gh

8 Parti Morphy - NN 1859 E5
v 9. K4 Ceb
6 2. Kf3 Kcb6 10. KegS5 Cb4
5 3. Cc4 KIf6 11. JI.e6+  fe
4 4. d4 ed 12. K:e6 Of7
3 5.0-0 K4 13. Kfg5  ®e7
6. Jlel(cBsska)dS 14. Oe2 Cdé6
2 _ 7. Cd5 dd5 15. K:ig7+ diagram 182
= s 8. Ke3 @hs (8...dc 9. d:d5)
abcdef gh |ZhodnoSte pozici na D182 |
|LernT nemTge br§t g&dnou figuru b2eho. Prol? |
15. ... Kpd7 19. Ke6+ Kpc8
16. dgd+ KpdS8 20. K5+  Kpb8
17. Kf7+ @7 21. Kd7+ Kpc8
18. Cg5+ Ce7 [Monyuwunace no3unms ¢ auarpammbl Nel83.
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Weiser
Text Box
Parti Morphy - NN 1859

Weiser
Text Box
Zhodnoťte pozici na D182

Weiser
Text Box
Černý nemůže brát žádnou figuru bílého. Proč?


D183
Zahrajte jako Morphy a dejte mat ve 3 tazich:

1.Dvoji Sach
2. Zavleceni ddmou
3. Mat jezdcem

1. ++

2.D +

3.] X

Opakovani
|Dalg? vIborng partie Morphyho 1859 |
1. e4 eS 7. d4 Cb6 13. Ce7 Kp:e7
2. K3 Kc6 8. de de 14. Cc6  bc
3. Cc4 Cc5 9. ®b3 df6 15. K:e5 dfo
4. b4 Ch4 10 Cb5 Ceb 16. Kic6+ Kpf8
5.¢3 Cce5 11 ®a4 Ke7 17. €5 Dg5
6. 0-0 dé 12 Cg5 Ddgbd 18. h4 ®h5
184 19. d®a3+  Kpg8
D184

V této pozici naSel Morphy mat ve 4 tazich. Najdéte
ho:

1.] +
2.] ++
3.D +
4.] X

Reste analogickou pozici (podobnou co do

zpusobu feseni): 3
Mat ve 4 tazich 6
1.1] +
2.7 ++ >
3.D + 4
4.] X 3
2
1

57


Weiser
Text Box
Další výborná partie Morphyho 1859


D186

8
7 Najdéte chybéjici Cernou figuru, jestlize vime, ze
6 stala na e2 a Cerny dal mat 2 tahem:
5
4
3 L. ... Dh2+
5 2 J:h2 Jg3x
Nasledujici skvéla partie byla sehrana na pteboru
1 Pafize

NN - Lazar 1924

T. d4 Kf6 2. Kd2 e517
3. de Kg4 4. h3?

D187

4. ... Ke3!!
Bily se vzdal pro¢?
5. fe

6.

—_— N WA TSN I ®

Kombinace odvleceni

Tato idea kombinace se v partiich objevuje Casto.
Jejim cilem je odvléct branici figuru soupete od obrany
dalezitého bodu.
Posud’te pozici na D189. Véz h5 odvlece ¢erného krale
od obrany damy na f7:

1. Vh8+! K:h8  — nic jiného nelze, dama

zlstane bez ochrany.

2. D:f7 a bily ma rozhodujici ptevahu.

— N W A 1SN QX
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Text Box
NN - Lazar 1924


V pozici na D190 bild dama odvlece véz g7
od obrany pole g8, kde bily hrozi matem.

1. D:h7+ V:h7

2. Vg8x
191
IlytoB — Anum (1854 1.)
o D192

Najdéte mat ve 2
tazichl .

1 S +
2 D X.

D192

Mat ve 2 tazich
1. D +

abcdefg

Kombinace odvleceni ma Casto za cil ziskat material
soupefe. Pokuste se splnit tento kol a fesSte D193.

1.V +
2.D

—_—N W A 1SN @

1. Vv +

w)
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D194.
Bily 1 ¢erny, pokud bude na tahu odvlece krale od
obrany damy. Jak to provede?

1.
2.
1.
2.
195
Maiizenuc

Ptehrajte partii

Morphy- Konzultanti
1. e4 eS 9. Cg5 b5
2. Kf3 d6  10. Kb5! «c¢b
3.d4 Cg4 11.Cb5+ Kbd7
4. de CA3 12.0-0-0 JIdS8
5. ©:Af3 de  13.JI.d7!! JI.d7
6. Cc4 Kf6 14.J1d1 Debd
7. ©b3 ®e7 15. Cd7+ Kud7
8. Kc3! c6—  Nel96.

Najdéte kombinaci odvleceni a dejte mat 2 tahem:
197 16. + 17. X
D197

Najdéte kombinaci odvleceni, vyhrajte damu:
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198

D198. Cerny tahl

. ... Sa6!
Bily se vzdal. Pro¢?
2.
Nebo
2.

8
D199 7
D199. Najdéte ztracenou figuru bilého, jestlize vite, ze 6
stala na h6. Dejte mat podle schématu: i
1. @ + 3
2. * X 2
1
IoBTOpEeHUE
[PSehrajte si partii |Anpepcen — Kuzepuuxuii (Jlongon, 1851 r.)
1. ¢4 e5 8. Kh4 dg5 15. C:f4 Df6
2. 14 ef 9. Kf5 c6  16. Kc3 Cc5

3.Cc4d  ®hd+10. g4 Kf6 17.Kd5  @:b2
4.Kpfl b5 11.JIgl cb 18.Cd6  Cigl

5.Cb5  Kf6 12.h4 g6 19. 5 D:al+
6. Kf3 ®h6 13.h5 g5 20. Kpe2  Kab
7. d3 Kh5 14. df3  Kg8 21.Kg7+ Kpds

Po tahu ¢erného jsme dosli do pozice D200.
Zahrajte jako Anderson a vyuzijte napoveédu:
22.D +
23. X

Andersenovi soucasnici nazvali tuto partii
nesmrtelnou.
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Text Box
Přehrajte si partii


D201

Reste pozice

Odvleceni damy

Opaew — JIuxtep, 1922 r.

202
Kaxnu — BykoBuy, 1940 r.

Odvlelen? krgle

204

205

Odvlelen? pNgcov®ho kryt?

IloaeBUH — KeI/I‘-II/II( 1954 r.
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Weiser
Text Box
Odvlečení krále

Weiser
Text Box
Odvlečení pěšcového krytí


Odvlelen? figury

207
Xemnep —'ya, 1963 r.

—_— N W A 1SN ®

Kombinace s cilem osvobozeni pole

Idea této kombinace spociva v tom, Ze se snazime uvolnit pole, které je dosud
obsazeno jinou nasi figurou nebo péScem. Toto uvolnéni pole ovSem musi byt
provedeno tak, aby soupet musel nas postup piijmout. Tedy je vynuceno.

209

D209
Bila véZ stoji na poli, odkud by ddma mohla d4t mat
krali. Toto pole je tieba uvolnit, ale tak, aby ¢erny
naSe plany nemohl zmafit. Jak se to provede?
1. Vh7+ Jxh7 vynuceno
2. DgT7++

210
abcde fgh Koc1pos, PoxkoB

D210. Najdéte feseni:
1. Je5+ bc
2. X
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Weiser
Text Box
Odvlečení figury


Reste tikoly na D211-214. Strana kter4 je na tahu d4 mat ve 2 tazich
211 212

Koctpog, Poxkos

abcde f gh

1.
X 2. X

N —

Kombinace s cilem uvolnit linii

Idea kombinace spociva v tom, Ze jedna figura svym tahem uvoliuje
cestu jiné figufe na téZe linii s cilem dat mat soupetovu krali z pole, které jsme tistupem
prvni figury osvobodili. Toto musi byt opét vynuceno. 215
Zhodnot'te pozici na D215. Pokud by bily
jezdec nestal na c4, bily by dal mat Sa6. Jak uvolnit
linii stfelci a soucasn¢ vynutit tah cerného. Timto
prostfedkem zde je Sach krali.

1. Jd6+! D:d6 — vynuceny tah
2. Sabx
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216
KaprioB —Yau, 1977 1.

D216
V tato pozici v€z uvolnuje fadu pro svou damu. Ptijeti
ob¢ti véZe je vynucené.

1. Vh7+ J:h7

2. Dg7x

217
Crpenuc — Jlammuc, 1980 .

—_ N WA 01N ®

D217
Najdéte mat ve dvou tazich. VyuZijte znalosti
osvobozenti linie.

D218 Bily da mat jednim tahem
1. x Do pozice nyni zakreslete jezdce na
pole e6 a dejte mat ve dvou tazich. Vyuzijte uvolnéni
linie
1.

2.

Reste tikoly D219-220
219

—_— N W A 1SN R

2. X
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Kombinace k odstranéni obrance

Idea této kombinace spociva v tom, Ze se snazime o vyménu figury, kterd brani
strategicky diilezité pole. Takova vyména miiZe vést k vyhfe materialu 1 k matu
soupetovu krali. Podivejme se na D221. V obou ptipadech bily ziska figuru s

vyuzitim kombinace odstranéni obrance.
221

Leva pozice:

1. Via7+ Ka7

2. K:c6 Prava pozice:
1. V:h7+ K:h7

2. K:f6.

abcde f gh

V pozici 222 najdéte kombinaci odstanéni
obrance:

8

7

6 D223 bily pésec dojde na h8. Jak toho bily
5 docili?

4 1.

3 2.

5 3 D

1

Na D 224 najdéte za bilého i ¢ern¢ho, pokud budou
na tahu kombinaci k odstanéni obrany.

1.

N —
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D 225 bily zafind a da mat 1 tahem:

1. X
Zakreslete jezdce na f5 a najdéte mat ve dvou tazich.

l.
2

N W A OSSN O X

D 226
Pokud bude na tahu bily nebo ¢erny, vzdy vyhraje
figuru. ZapiSte feSeni:

1.

2.

l.

—_— N W A TSN @

Opakovani

Ptehrajte si partii Tarrasche

1. 4 e
2. 14 ef
3. Kf3 g5
4. h4 g4
5. Kg5 h6
6. K:f7!? Kp:f7
7. d4 ds
8. Ct4 de
9. Cc4+ Kpgb
10. 0-0 Kf6
11. Ce5 Cf5?
Pozice na D227
12. JIf3 K 5

13. Cf7!  cCerny se vdal. Pro¢ myslite? Najdéte dalsi tah bilého.
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Reste tilohy

V pozicich D 228-231 najdéte mat druhym tahem
228

Hoitaep — Xaan, 1934 1.

230 231

(S
N —

vzdal.

N W A 01N ®
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Prekryti

Idea kombinace piekryti spo¢iva v tom, Ze jedna ze stran svym tahem narusi souhru
figur druhé strany. Hrac¢, ktery vyuziva prekryti, rusi vztah mezi figurou s dlouhym
dosahem (Dama, V¢&z, Stielec) a dilezitym polem v pozici.

Zhodnotte pozici na D233
Oba pésci bilého mohou nésledujicim tahem
dosahnout pole promény. V tom jim brani Véz a
Stielec ¢erného. Jak ma bily postupovat?

1. Sf6! — Stielec piekryl pisobeni obou
figur.

1... S:f6 2.f8D

nebo

1... JIf6 2. h8D

V pozici na D 234 bily Sttelec piekryl ¢ernou Damu.

1. Sf7! ( s hrozbou2.D:h7x)
l... S:A7?

2. Dxnebo

1... D7 2. ef S:A7.

—_—N W A 1SN R

abcde f gh

A% pOZiCi D 235 ktera vznikla, najdéte mat druh}'lm V pozici na D236 pf‘ekryjte dernou damu.
tahem.

235

abcde f gh abcdefg
Mat 2 tahem Bily vyhraje
1 1.
X 2.

69



—_—N W A 1SN R

1.

D 238
V pozici najdéte kombinaci na piekryti s vyhrou
"kvality" - ddma za véz:

N —
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Na D237 najdéte za bilého ideu prekryti

l.
2

—_—N W A 1SN @

—_— N W A 1SN X

—_—N W A 1SN R

abcde f gh

N W A 0NN I X

D 238Najdéte kombinaci
prekryti.

N —

Opakovani

V pozici na D239 se bily vzdal, protoZze nemohl najit
dostate¢nou obranu proti hrozb¢é Vcl+. Pfitom mohly
nejenom tuto hrozbu odrazit, ale i v partii zvitézit.

Najdi ideu prekryti:

Provérte své resSeni:
1. Vdé6! V6 (1...cd2. f7)
2. g8D

D 240
Idea ptekryti. Naleznéte ji:

1.
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D241
Najdéte kombinaci:

242

Ohodnotte pozici na D242. Cerna dama svazala bilou
V¢éz. Piekryjte tuto vazbu.

l.

—_— N WA TSN R

D246
Najdi kombinaci:
1.

Proména pésce

Proména péSce v figuru ( necastéji v damu) je mozno chapat jako zvlastni
zpusob vyhry materialu, ktery Casto rozhodujicim zplisobem méni pomér sil na
Sachovnici a pfinuti druhou stranu, aby vzdala patii.

Z toho divodu se i1 hrozba vytvotfeni volného péice jevi jako nebezpecné
pokracovani, kterému musime piedchézet.

* Maizenuc U. Hlaxmarer. 1949.
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V pozici na D244 bily péSec doSel na posledni fadu.
V jakou figuru ho mize proménit? Pokracujte v
partii.

N —

abcde f gh

S vyuzitim kombinace piekryti postavte Damu. 3
6

L. >

2. 4

3. 3

2

1

D246
Proménte pésSce
h6é v damu

D 247
Osvobod’te pole promény s tempem a proméiite pésce:

N —
— N W A UTN XD

* Tah s tempem znamena, ze soupei musi vynucen¢ udélat tah z divodu Sachu, nebo vzeti materialu.
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248

D248

Pokud bily v pozici hraje: 1. d8D,
potom je 1. ...Kf6 vidlicka.
Najdéte vyhru bilého:

l.

N W A TN I @

D249
Najdéte kombinaci odstranéni pobrany.

N —

Ptehrajte si partii
PazyBaeB — Kynpeituuk (Ayona, 1970 r.)
l[.c4 e5 2. Kc3 Kcb6
3.Kf3 f5 4.d4 e4

5. Cg5 Kf6 6. d5? ef
7. dc fg  8.cd+?

Vznikla pozice D250
8. ... K:d7!!

Ptekvapenti - bily ziistanou bez figury
9. Cd8 ghd 0:1

N W AR TSN Q@

Opakovani
251

Zhodnot'te pozici na D251. Cerny obétoval koné:

1. ...Jb3!
Dohrajte parti:

2. ab?

3.

4.

abcde fgh
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V pozici na D252 proménte
péSce ¢7 v D.

1.
2.
3.

253
Kounes — Mapnu

D 253. Reste ilohu podle nasledujiciho schématu:

1. Obét’ véze
2. Odkryty Sach
3. Proména péSce

1. V
2. +
3 D

254
babymikun — [TocTHUKOB

Zhodnot'te pozici na 254. Cerny ma materialni
vyhodu. Piesto bily objevi pekny vécny Sach.

[—

D255
Najdi mat 2
tahem

1.
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Hrejte ve dvojicich tuto pozici. Zapiste prvni tah
bilého.

257

V pozici 257 je bily na tahu a prosadi jednoho ze
svych pésct do damy. Jak?

—N W A TSN @

Nh W=

Hra na pat

Idea této kombinace je zaloZena na tom, Ze se slabsi stran€ podaii umistit
svého krale na pole (patové hnizdo), kde nebude moci tdhnout a poté se zbavit
piebytecnych figur. Nebo, Ze slabsi strana ptilaka soupetfovi figury na pole, odkud
tyto figury vytvoii patové hnizdo krali slabsi strany.

258
Pycenecky — HcpaitnoBud
S - . . V pozici D258 ma bily kral pouze jedno ustupové pole a
v to na g3. PéSec h3 je zablokovan, a péSec g4 je ve vazbe.
6 ﬂ . . i 4 o Idedlni situace k tomu, aby bily kombinaci vytvofil
5 vynuceng patoveé hnizdo svému krali.
: 1. Df4+! D:4 — vynuceny tah.
5 Patl % : %
1
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Zhodnot’te pozici na D259.
Cerny ma rozhodujici ptevahu. Bily se ale zachrani

patem. Jak?
1.

abcde fgh

D260
Zhodnot'te pozici. Bily zraci damu, pfes to bily
remizuje. Vytvoite patové hnizdo pro bilého krale.

—_— N W A 1N QX

D261
Naleznéte remizu
1 . 2.

_ N WA TSN R

262
Turenko — Mypen

D 262.
Zhodnotte pozici. Bily ma pfevahu véze, ptes to se
¢eny zachrani patem. Jak?

L. !

—_ N W A 0TS I ®
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Ulohy-Zerty

Podivejte se na pozici D263, bily ma pouze krale, Cerny vSechny figury. Vysledek
partie vSak bude zaleZet na tom, jak bily potahne.

Kpfl b4

1.

2. Kpf2 b5 8
3. Kpfl  Kb6 7
4. Kpf2  Kd5 6
5. Kpfl  Ke3+ S
6. Kpf2 ~ Kgd+ 4
7. Kpfl  Kh2+ 3
8. Kpf2  Kf3 2
9. 113

Kpfl ot

264
®. boHmapeHko

D264
Reste pozici. Najdéte pro bilého krale patové hnizdo.

Hra na pat pomoci Silené véze

265
NBanuyk — Kaprios

Zhodnot’te pozici na D265
Cerny ma Sance na vyhru, Ivancuk se vSak zachranil
pomoci kombinace na pat.

52. 14! Kpc6 53.h4! Ch4 54.J1a7
Cf6 55. JTa6+ Kpd5 56. JI:f6!
Karpov souhlasil s remizou.

56. ... gf —

N W A 1SN X
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266

Silend v€Z - je v€z, ktera bez strachu pronasleduje g

krale soupete. Jeji vzeti totiz znamena pat, protoze 7
soupeityv kral stoji v patovém hnizde¢. 6 .
. .. Jla2+ 5
2. Kp:a2? mat
o o
2. Kpbl  JIb2+ 3
3. Kpel  Jle2+ 2| |
4. Kpdl JId2+ et

5. Kpel Je2+

6. Kpfl JIf2+ BeuHBIN max.
V¢&z brat nelze. Pat.

V pozicich na D267 a 268 Cerny zacina a dosahne remizy. Najdéte feSeni.

—_ N W A 1SN I X

V pozici na D269 najdéte patové hnizdo pro ¢erného krél%
(nakreslete krale do diagramu) a zapiSte feSeni. -

| 5
2. 4[A
3. 3

2
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V pozici D270 najdéte remizu.

N —

N W AR TSN Q@

Boreni péScového kryti krale

Pé&scovy kryt krale se boti obéti jedné nebo dvou figur nebo 1 vice, s cilem
doséhnout situace, kdy se kral stane snadnym objektem pro zbylé Gtocici figury.

V pozici na D271 bily obétuje veéz, aby rozbofil
pé&Scove kryticerného krale.

1.V:h7+ K:h7
2.Dh5x

V pozici na D272 najdéte analogickou kombinaci s
D271.

[E—
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V pozicich na D273-276 najdéte mat ve dvou tazich.
274
Puxtep — NN, 1957 1.

273

—_— N W A TSN ®

275 276

(S
N —

277
Ilepcunckuii — KoHHMK

g . o Podivejte se na pozici D277.

Y Bilym chybi figura. Nakreslete ji do diagramu s tim, Ze je
7 E znamo, ze stala na poli h3 a bily poté bude moci dat mat
g . . .. druhym tahem.
4 BB 1.
3 . 2. X

i

N
>
be-
]
wa (0> TN g
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Opakovani

Pozice na D278
12. ®:g7!+ bily obctuje damu, aby odhalil cerného krale
12. ... Kp:g7

13. Ig3+  Kph6
14. Ccl+  Kph5
15. Ce2+ Kph4
16. JTh3x

—_—N W A 1SN R

—_— N WA TSN R

Mat 2 tahem

2. X

D281

Mat 3 tahem

1.

2.

3. X

—_— N WA TSN R
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Mat 3 tahem.

—_— N WA TSN R

Pouzijde analogickou kombinaci obdobnou D284

bl
OO <

V pozici na D284 je bila ddma napadena a je
vynucena tahnout. Bily ovSem naléz4 tah vézi s
tempem tak, Ze vynuti mat cernému krali.

I. Vh8+ Kh8 (vynuceny tah)

2. Dh5+ Kg8

3. Dh7x.

Vh8 — vloZeny tah, neboli tah s tempem,
ktery dovoluje ziskat ¢as.

+
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Reste iikoly D286-289. Zapiste FeSeni.
286

N WA 01N ®

D288, mat 5 tahem

Na tahu bily: 8

1. V + K 7

2. V + K 6

3. V + K 5

4. D + K 4

5. D X 3
. 2

N a tahu ¢erny:

L. \ + 1

2. K: Vv +

3. K \Y +

4. K D +

5. K D X

D289 Reste ulohu

Na tahu bily:

1. D +

2. +

3. X

Na tahu ¢erny:

. . D +

2. X.
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Opakovani

VloZeny tah je u¢inny prostfedek a velmi Casto dovoli ziskat figuru nebo peSce

soupefe. 290
V pozici na D290 bily pouzije kombinaci odstranénj
obrany: 1127} .
1. Vid6apokud 1...cd, o|ATE @I
2. D:f5s vyhrou damy. S Wy
Cerny ma vSak velmi dobrou obranu, s tempem 4
(Sachem) uvedou damu do bezpeci a teprve potom 3 .
tdhnou cd. 2 i
1. Vid6  Dbl+! 1 N-N
2. Kh2 cd abcde f gh

D291
V této pozici se oba jezdci nachazeji pod
uderem nepratelskych figur. Na 1. Sxc8
nasleduje Kxe5. Nanestésti pro ¢erného ma bily tah
s tempem a Cerny zustane bez pésce.
1. f7+!  S:A7
2. S:c8 — s péScem navic.

abcde f gh
DliBe

D292
Najdéte analogickou kombinaci:

Zhodnotte pozici D293.
Obnovte materialni rovnovahu:
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295

296

V pozici na D294

ukol podle schématu:
1. Obét véze
2. Sach damou

reste

3. Mat

1.V +

2. D +

3. X
1. JI +
2. () +
3. X

D295

Ptedstavme si, Ze ¢erny zahral:

l... Dd2.
Najdéte dvoutahovy mat bilého
2.
3.

"Rentgén"

Rentgen je vlastnost figur s dalekym dosahem
kontrolovat jake-koli pole, figuru, nebo pésce skrze

figuru protivnika. Podivejte se na D296

1. De5+! S:e5
2. S:e5x

Bily stfelec kontroluje pole e5 skrze stfelce Cerného

jako by ho prosvécoval.
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Podivejte se na pozici D297. Bily pouzil rentgen:

1. Df8+! V18
2. V18x.

N W A 1N QX

Reste tilohy. D298-304 - mat 2 tahem, D305-307 - vyhra. Nakreslete ipky od figur,
které rentgenuji nepratelske figury.

N W A 01N ®
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302 303
AnexuH — Hectop Yuropus — 3H0cK0-bopoBcKkuii

8 s| I X
7 7
6 6
5 5
4 4
& 3
2 [ 2
1 L] 1 oo
abcde f gh abcde fgh
1 L.
X 2. X

N WA 1SN I ®
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Reste tikoly 309

ILH. Jlemetnnuc kuit

N W AR 0TS Q@R

abcde fgh

Mat 2 tahem Mat 2 tahem
1 1
X 2. X
310

M. anI[J'Iep A. CDepHaHz[ec

= 5 &
abcde fgh abcde fgh
Mat 3 tahem Mat 3tahem
1 1
3 X 3 X
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312 313
B. CapaBanan — /I. bapya I'. Hetiman — K. Mapkc

p=qais
abcde f gh
Najdéte vidlicku Mat 3 tahem
1. )
1 2.
3. K X

1. ®g7+ Kpe7
2. dg6+  Kpf8
3. ®g7+  Kpe7
4. Of6+ Kpf8 — remiza

Zhodnot'te pozici na D315. Cerny ma
rozhodujici prevahu. Bily se vSak spasi
véénym Sachem.

1. ®d5+  Kph7
2. ®h5+  Kpg8

N W AR 1SN IR

3. dd5+ Kph8
4. ®h5+ Kpg8
Remiza
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/Podivejte se jeste na jeden zplisob dosazeni
remizy slabsi stranou.

D316

1. Kf6+ Kpf8
2. Ke7+ Kpg8
3. Kf6 Kpf8
4. Ke7+ Kpg8
Vécny Sach

Reste tlohy D317-319. Najdéte véény Sach.

D317.
1. +
2. +
3. +
4. +
8
7
D318 6
1. +
5
2. +
4
3. + 3
4. +
2
1
D319
1. +
2. +
3. +
4. +

N WA TSN ®
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Opakovani

Zhodnot’te pozici D320
Cerny ma figuru navic a aktivni pozici. Hrozi mat na
g2 a jezdec d7 je napaden.
1. Ve8! Je8
2. Dh7+! Kh7
Podivejte se na D321. Bily vynutil vé¢ny Sach a tim
zhatil ito¢né akce cerného. Jak to provedl?

N W A 1SN X

8 8

7 7

6 6

5| 5

4 4

3 3

2 : 2

1 [] 1

d

. + 1. +
2, + 2. +
3. + 3. +
4, + 4, +
8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 3

2 [ 2

1 1
1. |
2. 2.
3. 3.
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Reste pozici na D325

1.

2.

3.

Silené véz - typicky piipad

Pouzijte kombinaci - pronasledovani

N W A 1N X
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ZjednodusSeni materialu

Zjednoduseni materidlu - je postup, kdy slabsi strana vynuti remizu tim, Ze soupet
neni schopen realizovat svoji materidlni pfevahu.

326

D326
Zdodnotte pozici. Nasledujicim tahem se bily pésec
proméni v ddmu.
I. e ST
2. K:f7 — remiza, bily neni schopen vynutit
mat pouze strelcem.
327

V pozici na D327 ma Cerny ptevahu dvou lehkych
figur. Ptes to je to bily, kdo nyni rozhodne o vysledku
partie.
1. Sie5+! K5
Dvéma jezdci neni mozné vynutit mat

a ¢arna dama miize pouze Sachovat. Remiz!

1. ... DesS+
2. Kpcl  Pe3+
3. Kpb2  ®d4+

4. Kpcl dal+
5. Kpd2  suubs!

abcde f gh
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D329

V této pozici ma prevahu Cerny. Ma 3 peSce navic.
Najdéte zptisob, jak zjednodusit pozici a dosahnout
remizu.

abcde f gh

D330
Jak je znamo, jezdec a sttelec s pomoci kréle jsou
schopni vynutit mat. Bily je schopen ziskat figuru.
Zapiste ob¢ varianty.

L. S

remiza!

2
3
1. J
2
3

remiza!
Naleznéte zptsob, jak Cerny dosahne vyhry v ptipade,
Ze bude na tahu.
Omezte Cerného krale a dejte mat 2 tahem.
L.
2. X

232
Omnon A. Tpounkoro

abecde fgh
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Kral a péSec proti krali
Prostudujte pozici, kde kral pomahd svému pésci

D333

1. d7 Kpe7 (jediny tah)

2. Kpc7 —brani pole promény péSce
2. ... Kpe6 (Kpf7urtn.)

3. d8® a bily vyhraje

N W A U1 SN @
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D334
Srovnejte pozice na D333 a 334 - Cerny kral se posunul
pouze o jedno pole!

1. d7+ Kpd8

2. Kpd6 pat, remiza
Jakykoli jiny tah bilého kréle vede ke ztraté pésce.
NaptiklaD:

2. Kpd5 Kp:d7 — "holi kralové" - remiza

N W A 1SN R

Zapamatujte si zakladni pravidlo pro FeSeni téchto pozic: Jestlize bily péSec
postoupi na 7 fadu se Sachem, potom partie skonc¢i remizou, pokud bez Sach, v partii
bily vyhraje. Stejné to plati pro ¢erného a druhou fadu.

Zhodnot’te pozice na D335-338. Vénujte pozornost tomu, kdo je na tahu.
Napiste pod diagramy vysledek partie.

335

N W A U1 SN @
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abcde fgh

94



	Učebnice - část druhá Taktika 2.pdf
	Učebnice II opravené chyby.pdf
	
	
	
	
	
	Hra na pat
	
	
	Rentgen
	
	Untitled
	5.pdf
	6.pdf
	7.pdf




