Pravidla Sachu, ktera je dobré znat a ve hie je dodrzovat -2

Ptevzato a upraveno podle ¢lanku uvetejnéného na webu Sachového klubu Karvina
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Neotevirejte pozici, pokud jste zaostali ve vyvinu

Neméiite vyvinuté figury za soupefovy nevyvinuté

Meéiite figury, pokud to poméha vasemu vyvinu

Svazujte (napft. bily Sg5, ¢erny Jf6 a ¢ernd dama na d8; jezdec je ,,svazan*) soupetovy
figury

Neoslabujte péscovou strukturu, péScové slabiny byvaji dlouhodobé

Nedélejte si zdvojené pésce (napt. c2 a ¢3), délejte je soupeti. Maji mensi pohyblivost
Ned¢lejte si izolované pésce (napi. pésec na d4 a na c-sloupci a e-sloupci nejsou zadni
vasi pésci, mohou je branit pouze figury a stavaji se snadnym cilem Gtoku. Délejte je
soupeti

Nedélejte si opozdéné pésce (napi. d6 a e5 bez pésce c; d6 je opozdény), pole pied
nimi muze byt snadno obsazeno soupefovym kamenem.

Nedélejte si péScové ,,ostrovy* (napi.pa2, b2, pe4, pg2,h2 =3 ,,ostrovy*), ¢im vice
takovych ,,ostrovii* mate, tim hlife se brani

Peclivé zvazujte postupy visicich péscii (napi. vysunuti bili péSci na d5 a e5 bez
podpory pésct ¢ a f), kazdy tah takovym péScem miize znamenat vytvoieni
opozdéného pésce

Daleko postoupivsi péSec odtrzeny od ostatnich péScl se Spatné brani, snazte se udrzet
pesce spojené

Pokud mate moznost, vytvoite si volného pesce (péSec, kterému v cesté vpred nestoji
soupeiuv peSec; idedlni je ,.kryty* volny péSec — napf. bili pésci c4 a d5, cerni pésci ¢5
a e5, pésec d5 je kryty volny).

Snazte se nestavét péSce na pole barvy stielce (,,Spatny stielec®)

Meéiite pésce, pokud jste v materidlni nevyhodé (a naopak)

. Méte-li materidlni pfevahu, ménte figury
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Pokud ztratite materidl, hledejte, co za to mate

Neobétujte material, pokud k tomu nejsou vhodné podminky (pfevaha materialu na
ktidle, oslabené postaveni pted kralem apod.)

Pokud ttocite, snazte se do utoku zapojit co nejvice figur

Utok mé vétsi $anci na Gspéch, pokud kontrolujete centrum

Pokud mate stisnéné postaveni, snazte se uvolnit pomoci vymén

. Pokud je ve stisnéném postaveni soupet, vyhybejte se vyménam
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Jezdec je idedlni figura pro blokadu volného pésce

Véze stavéjte na volné sloupce

Zdvojujte véze na 7. (resp. 2.) fadé

Napadejte véZzemi soupefovy pesce

Pokud je to mozné stavéjte véze na osmou (resp. prvni) fadu.

Neoslabujte svou prvni (osmou) fadu, pokud ji nechavate bez obrany véze, udelejte si
,,0kno

Nedobirejte figury automaticky. Vzdy se podivejte, zda nemate ,,mezitah“
Nemate-li mezitah a musite dobrat figuru, abyste se nedostali do materialni nevyhody,
doberte ji, neztracejte zbytecné as propoctem variant

Neztracejte Cas propoctem vynucenych a jedinych tahtl, vyvarujte se casové tisn¢,
kontrolujte svou casovou spotifebu



