Pravidla Sachu, ktera je dobré znat a ve hre je dodrzovat -1

Pfevzato a upraveno podle ¢lanku uveiejnéného na webu Sachového klubu
Karvina

Co nejrychleji vyviiite figury

Kontrolujte centrum (pésci nebo figurami)

Stavéjte figury na policka, na kterych budou mit nejveEtsi plisobnost

Jezdce vyvijejte smérem k centru a diive nez stielce

Jezdec na kraji Sachovnice je obvykle Spatn€ postavena figura

Hrajte agresivné, napadejte soupefovy figury a pésSce, rychlym vyvinem

vSech figur mliZete ziskat prevahu

7. Hrajte predevsim centralnimi péSci, snazte se ziskat co nejvice prostoru,

neblokujte vlastni stielce

Pted dokoncenim vyvinu netahejte vicekrat jiz vyvinutou figurou

9. Nedélejte zbytecné tahy pésci, vyvarujte se oslabeni pole 12 (resp.f7),
nedélejte ,,diry* (pole, které nemiize byt kryto péScem; napft. pesci e4, 4,
g2, h3 = dira na g3)

10.Nevyvijejte predcasn¢ damu (pied uvedenim dalSich figur do hry)

11.Po vyvinu figur se snazte co nejrychleji ukryt krale pomoci rosady, kral v

centru je v nebezpeci

ANl

*

o A4

dostanete do hry véz

13.Ned¢lejte rosadu, na tu stranu, kde by kral jesté vice ohrozen

14.Po rosade se snazte udrzet péSce pied kradlem v zakladnim postaveni,
zbyte¢né se neoslabujte

15.Zbytecné neSachujte, obzvlasté kdyz pti tom vyvijite soupefovy figury

16.Po tahu soupefte se vzdy ptejte sami sebe: Pro¢ soupet ud¢€lal tento tah?

17.Pfed provedenim svého tahu se ptejte: Neprehlédl jsem néjaky Sach?
Nenastavil jsem figuru?

18.VZdy se divejte, ¢im souper hrozi, zda nenapada néjakou figuru ¢i
péSce, nebo jestli nehrozi Sach (mat), nezamérujte se jen na jeden
usek Sachovnice, je nutné sledovat celou desku

Tyto jednoduché zasady je dobré znat a ridit se jimi v pripadé, Ze nevite,
jak dal postupovat. Nelze podle nich hrat vzdy a za kazdych okolnosti. Je
nutné védét, kdy je lze uplatnit a kdy nastava vyjimka. Nejlépe to nauci
praxe, hrajte co nejvice.



