Pro vSechny pozice otevieného charakteru
jsou typickeé tyto cile
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13.

Utok na pole f7
Obsazeni linie c4-f7
Obsazeni linie h5-f7
Obsazeni sloupce f1-f7
Draha jezdce g1-f3-g5-f7
Utok na pole e5

Tah pé&Scem d2-d4

Tah pé&Scem 2-f4

Silné centrum z pésct

. Oteviené sloupce e nebo f
. Maximalni kontrola pole d5, jevi se

jako mustek k utoku na f7 — dama a
stielec, a ¢7 jezdcem b1-c3-d5

Za cenu ruznych tstupki a
materialnich ztrat se snazi cestou zisku
Casu piipravit utok viditelnych bodii
(f7, e5) Casto diky spicim figuram
damského ktidla ¢erného

Nezdrzovat se materidlnimi zisky,
pokud tim jedna z ¢ernych figur, ddma,
Va8, Jb8, Sc8 viditeln€ zvetsi své
pusobenti a stane se soucasti obrany na
zranitelné body v taboie soupete
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10.

11.
12.

13.

Obrana pole f7

Prevzeti diagonaly e6-c4
Kontrola nad ¢innosti D na
h5

Kontrola nad pfesunem véze
h1-f1

Kontrola nad tahy Jgl
Rozumné obrana pole e5
Prosazeni tahu d5

Netahat péscem {7
Likvidace dvojice péscu e4-
d4

Nedopustit otevieni sloupcti
eaf

Boj o bod d5

Nepoddat se zhoubnému
pokuSeni brat pésce a figury
bilého, které nam nabizi.
Pfijmout pouze jeden dar —
to je norma vic nez
dostatecna. Dale se jiz
dalSich dart vzdat a radéji
Vv pravy okamzik ziskany
materidl vratit a prevzit
Iniciativu.

Pozorn¢ sledovat vztahy
aktivnich figur ddmského
ktidla bilych a ¢ernych.
Pfijimat vS§echny mozné
metody Kk tomu, aby pocetni
rozdil ve vyvinu neprevysil
pocet 1! Vcas vratit ziskany
material a jestlize to bude
nedostate¢né, bez slz pouzit
kontra-obét.



