Taktika 4

Souhra figur

Souhra figur hraje v Sachu rozhoduijici roli a to v Utoku i obrané. S tim nejjednodussim

prikladem souhry figur jsme se jiz seznamili v ¢asti vénované dvojimu napadeni. Toto vsak

neni jediny pfipad souhry figur.

Podivejme se napfiklad na jednu velmi starou pozici z koncovky. Aby bily zvitézil, musi ziskat

jezdce soupere.
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Dalsi priklad prindsi priklad souhry tti figur, které spolupracuji pfi lovu jezdce.
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Uvedené dva priklady se kardinalné lisi od ptipadl dvojiho napadeni. Jestlize tam figury
plnily stejny ukol (napadaly jednu nebo dvé figury soupere) tak zde jedna figura napadd a
druhd omezuje pohyb figury soupefe. Prvni plni hlavni Glohu, druhd pomocnou ulohu.
MuzZeme si predstavit i vice figur, které v tomto procesu plsobi a pIni dané role.

K tomu muUZeme pridat i pripady, kdy omezujici roly nesehravaji pouze figury vlastni, ale i
figury soupefre.
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Kral cerného de facto zabranil strelci zachranit se utékem.

Pouziti nevyhodného postaveni figur soupere v kombinaci je vrcholem mistrovstuvi.
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Pozor si musime dat na damu, kterd se dostala do stfedu boje. Obklopena vlastnimi figurami
se mUlZe stat objektem soustifedéného utoku souperovych figur.
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Souhra figur v Utoku, kde kazdd sehrava urcitou roli, néktera napad3, jina omezuje, budeme
nazyvat kombinovanym napadenim. Zvlast nazorné se mize projevovat v situaci, kdy
utocime na krale.
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Averbach - Boudi 1976
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Dama je chycena
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Posuzovani matového utoku je tieba zacit od zaklada, aby bylo mozno pochopit

mechanismus souhry figur.

Abychom byli schopni dat mat krali, ktery se nachazi na kraji Sachovnice, je tfeba mu odebrat

moznost Ustupu na 5 poli a soucasné na ného utocit.

Nasledujici elementarni uloha ukazuje, jak se realizuje mat kralem a damou. Tahem Kg6 bily
odebira soucasné 3 pole krali a nasledujicim Da8 ddma odnima jesté dvé pfi souasném

pfimém napadeni na 6 sté pole.
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CviEny priklad
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Zvlastni vyznam hraji v matovych Utocich figury a pésci soupere. Je jedno, zda krali prekazi

v pohybu vlastni nebo souperova figura. DuleZité je, Ze osudové omezuje prostor pohybu

krale.
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Kasparjan 1936

Tak miie bily 111

moiné, ale s unj]hpm

termeého p 7 Asitone
za jinym cilem.
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Pti studiovém vyuziti atoku na nepratelské sily mize byt pocet figur, které napadaji

minimalizovan. Posledni dvé ukazky to dokumentuji. Napadajici figura donuti sily soupere,

aby sami stisnily vlastniho krdle a zabranily mu v pohybu.
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Zachodjakin 1931

1. h6 Mg+
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Je ¢as udélat nékolik zaveéra.

Zakladni cesty k dosazeni vitézstvi ve stredni hie jsou — zisk materialu nebo mat
nepratelskému krali.

Zisk materidlu nam muze pfinést jak dvoji napadeni tak kombinované napadeni.
Mat miZeme dat pouze s pomoci kombinovaného napadeni.

Z tohoto pohledu jsou dvoji napadeni a kombinované napadeni zakladnimi zptisoby,
kterymi muzZe byt dosaZeno vitézstvi.



