Teorie taktiky

Volny a zkraceny preklad série €lanka J. Averbacha na toto téma v ¢asopisu Sachmaty v SSSR
1-9 1980. Znalost tohoto textu m(ze jisté rozsifit pohled na tuto problematiku a pomoci
trenérim mladeze v jejim smysluplnéjsim a zejména popisnéjsim vykladu. V ¢lanku je uzita
fada pojmu k popisu pozice a jejich ndzorné vysvétleni na radé netrivialnich ptikladd.

Tuto teorii autor déle rozved v knize Skola stiedni hry 2000.

Celd stat je rozdélena do nasledujicich ¢asti. (i)Teorie taktiky (ii)Dvoji napadeni (iii)Dvoji uder
(iv)Souhra figur (v)Neviditelné vztahy (vi)Kombinace vztah( (vii) Prostfedky vynuceni (viii)Co
je kombinace?

Teorie taktiky

Asi neni potifeba dokazovat, Ze teorie stfedni hry zvlasté taktiky je dosud rozpracovana
nedostatecné. Objemné knihy, které o této oblasti pojednavaji, obsahuji zpravidla stovky a
tisice pozici. Zadna z nich se ale doposud nestala uzndvanou a ucelenou teorii, kterd by celou
oblast popsala v jednotném klasifikacnim systému. Zatim totiz neni shoda ani na zakladnich
pojmech a nezbytnych definicich objasriujicich tuto oblast sachové hry. VZdyt stfedni hra je
nejslozitéjsi ¢ast Sachové partie. Ukol nalézt jeji srozumitelné zdkony nenf jisté nic snadného.
Je tfeba zacit u nejjednodussich pojma a jejich vzajemnych vazeb. Toto je v soucasné teorii
poruseno. Hlavni Usili je zde poloZeno na zkoumani teorii kombinace.

Neni se co divit, vidyt se jedna o zkoumani téch nejzajimavéjsich jevl v Sachové partii.
Kombinace je ale vrchol néjakych predchdzejicich procesu, kterym bychom méli porozumét
drive, abychom vznik kombinace uméli pochopit.

A co je mozZno fici o samotné kombinaci. Ani zde neni v jeji zakladni definici Uplnd shoda.
Néktefi autofi povazuji za zakladni podminku kombinace obét, nékteti to odmitaiji.

Co je dllezitéjsi: strategie nebo taktika?

Jak znamo, strategie nam odpovida na otazku co délat, a taktika jak to délat. V Sachové
partii musime mnohokrat hledat odpovéd' na obé otazky.

Ve vale¢ném uméni ma strategie rozhoduijici slovo. V $8achu tomu tak neni. Na Sachovnici se
situace vyviji ponékud jinak. | zde je taktika podtizena strategii, ale Uloha taktiky je zde
neobycejné vyznamna. Velka chyba zplsobena jedinym tahem ¢asto znamena prohru.
Znamena to, Ze takticka operace v libovolném stadiu partie maze rozhodnout o jejim
osudu. V praktické hie ve slozitych postavenich se neocekdvana reseni objevuji v kazdém
tahu.

Je dobfe znamé réeni, Ze k prohre v Sachu staci pouhy jeden tah. A velmistr Tichman k tomu
dodal, Ze Sachy jsou z 90 % taktika.



UkaZme si to na prikladé partie Kotov - Smyslov
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V pozici stafi jesté jednou napadnout bod h7.

g3

1
(1. Qe2 Rxb4 2. Rxh7+ MNxh7 3. Qh5 Qg8 4.
1

MNe? Rxg2+ 5. Kf3 Rf2+ 6. Kod2 Eb2+ )
L Kgd

2. K3 Khi

3. Qg2 Kgd

4. Qh3

Bily ale zvolil jiny plan. Vehl se do atoku bez
ohledu na moinost soupefe

Nasim ukolem bude, v dalSim teoretickém pojednani se pokusit zjistit, pro¢ se néco takového

muze stat. Pokusime se to vzit od zakladu.

Stupinky utoku

V procesu boje, v okamziku kdy se sily souper dostanou do kontaktu, jde v prvni chvili

zejména o to ziskat materialni prevahu nad soupefem. Za timto Ucelem napadaji figury a

pésce soupere. Toto napadani se oviem déje postupné. Nejprve je tieba aby se napadajici

figury pfiblizily k mistu, odkud mohou udefit na vybrany cil. Toto pfiblizeni mizeme nazvat

hrozbou. Hrozba muze byt pfima, nebo neptima. Zalezi na povaze bodu a figure, ktery

chceme napadnout.
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Prostiedky obrany
V pripadé napadeni (uUderu) nasi figury mdme nékolik moznosti, jak napadeni cCelit.

1. Ustup
Napadena figura z napadeného pole ustoupi. Tento postup mlze mit pasivni, ale i
aktivni charakter. Pasivni, kdyZ pouze ustoupi. Aktivni, kdyZ z pole Ustupu napadne
(vytvofi hrozbu) souperové figure.

2. Zajisténi (pokryti)
Napadenou figuru zajistime nasi vlastni figurou. Tento pfipad umozZiuje vyménu,
proto napadena figura nemuUze mit vétsi hodnotu, neZ figura napadajici.

3. Prekryti
Jestlize do cesty napadajici figury soupere postavime vlastni figuru. Tento pripad také
pripousti vyménu figur a plati totéz co v pfedchazejicim pfipadé. A samoziejmé tato
branici figura musi byt chranéna.

4. Protiuder (odvetné napadeni)
Napadenou figuru nechame bez obrany a misto toho napadneme silnéjsi nebo stejné
duleZitou figuru soupere.

Toto jsou nejdulezitéjsi prostifedky obrany v pfipadé napadeni. Pokud zvazime dlsledky,
které z toho vznikly, mizeme fici nasledujici. V prvnim pfipadé se situace na Sachovnici
vyresila. V ostatnich pripadech boj, do kterého byly zainteresovany minimalné 3 figury,
pokracuje. Jak je vidno, teoreticky jsou mozné rizné druhy obrany, ale zalezi na pozici a



figurach, které do ni vstupuji. Napftiklad, kdyz napadajici figurou je jezdec pak nelze pouzit
prekryti. Specificky pfipad je napadeny kral. NemGzZeme ho ani zajistit, ani pouZit odvetny
uder. Je jasné, Ze pokud Zadnou obranu figury nemlzZeme pouZit, potom je ztracena.

Z praxe jisté znate vysoce efektivni pfipad napadeni. Vidlicka, kdy dojde k uderu hned na dvé
figury soupere. A proc je vidli¢ka tak ucinna. No proto, Ze soupef ma k obrané dvou figur
pouze jeden tah. Z toho vyplyva, Ze dvoji uder je nejefektivnéjsi Gtocny prostredek.

Druha vina utoku

Druhad vina ptichazi do Uvahy v okamziku, kdy obrana soupete byla dostatecné ucinna.
Utodici strana ma je$té moZné rezervy, které mize pouzit. Figury v pozicich hrozby prvniho
stupné mohou napadnout jiz jednou napadenou figuru. V pfipadé zajisténi je mozné
zvazovat dva zpUsoby:

1. Nové napadeni dalsi figurou (2f-2f)
2. Napadeni zajistujici figury — tato figura nesmi odejit, protoze hrozi ztrata figury,
kterou chrani. (2f-2f)

V pfipadé prekryti jsou mozné dva zpUsoby:

1. Napadnout prekryvajici figuru
2. Napadnout z jiné strany prekrytou figuru (2f-1f)

V ptipadé protiuderu je mozné pokracovat v Utoku tak, Ze vlastni napadenou figurou
zautocime na jinou figuru soupere. Tim pade dvé figury soupefe budou napadeny.

Situace se tedy jesté vice zkomplikovala a napadeny mohou byt i figury, které byly pouzity
k obrané.

Z vyse uvedenych pfipadi vyplyva, Ze mizeme definovat tfi pfipady dvojiho napadeni:

1. Vidlicka — jedna figura napada dvé
2. Dvé figury napadaji jednu (ptipad dvojiho Sachu)
3. Dvé figury napadaji dvé






